
AE Macedo de Cavaleiros | Biblioteca Escolar 

Workshop   Ferramentas digitais na sala de aula – Discovery Puzzlemaker 

Tutorial 



AE Macedo de Cavaleiros | Biblioteca Escolar 

Workshop   Ferramentas digitais na sala de aula – Discovery Puzzlemaker 

- Aceda ao site http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/. 

 Ferramenta de utilização 
gratuita.  

 Não necessita criar conta para 
utilizar. 

ATENÇÃO 
Não permite guardar o trabalho 
realizado, mas permite imprimir 
em PDF ou enviar para Word . 
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- Aceda ao site http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/. 

O Puzzlemaker permite a 
criação de diferentes tipos de 
puzzles com palavras e números: 
• Sopa de letras 
• Palavras cruzadas 
• Labirintos 
• Criptogramas 
• Blocos de letras  
• Puzzles matemáticos 
• … 

NOTA 
Como o processo de criação de puzzles é 
muito semelhante em todos eles, serão 
explorados apenas alguns neste tutorial. 
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1 - Título (limitado a 49 carateres) 
 
2 - Tamanho da sopa de letras (nº de 
linhas e colunas) 
 
3 – Nº de letras partilhadas pelas 
palavras 
 
4 – Formato de exportação do puzzle 
 
5 – Inserir as palavras separadas por 
vírgulas ou uma em cada linha 
 
6 - Gerar o puzzle 

Word Search 
Sopa de Letras 
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Word Search 
Sopa de Letras 

Exemplo do puzzle gerado 
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CAVALO CÃO GATO VACA  
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1 - Título (limitado a 49 carateres) 
 
2 – Número de quadrados do puzzle 
 
3 - Inserir o tamanho dos quadrados 
 
4 - Inserir as palavras e as pistas 
 
5 – Gerar o puzzle (Create my puzzle) 

 

Criss-Cross 
Palavras Cruzadas 
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Criss-Cross 
Palavras Cruzadas 

Exemplo do puzzle gerado 
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1 - Título (limitado a 49 carateres) 
 
2 – Tamanho do quadrado 
 
3 – Escolher o método de cálculo 
 
4 – Mostar as instruções no exercício  
 
5 – Gerar o puzzle (Create my puzzle) 
 
 

Math square 
Quadrados matemáticos 
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Math square 
Quadrados matemáticos 

Exemplo do puzzle gerado 



AE Macedo de Cavaleiros | Biblioteca Escolar 

Workshop   Ferramentas digitais na sala de aula – Discovery Puzzlemaker 

1 - Título (limitado a 49 carateres) 
 
2 – Escrever a frase pretendida  
 
3 – Escolher o método de codificação 
 
4 – Mostar algumas letras 
 
5 – Gerar o puzzle (Create my puzzle) 
 
 

Cryptogram 
Mensagens codificadas 
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Exemplo do puzzle gerado 

Cryptogram 
Mensagens codificadas 
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Imprimir / Exportar os puzzles 

Exemplo do puzzle gerado 

Pode selecionar o exercício e 
copiar para o Word. 
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Bom trabalho com o 

Discovery Puzzlemaker 


