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- Aceda ao site www.getkahoot.com e clique em criar conta gratuita (Sign up)    

http://www.getkahoot.com/
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- Escolha sua função   
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- Preencha os dados 

solicitados e, no fim, clique 

em “Join Kahoot!” 
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Depois de entrar na área 
pessoal, clique na opção 
New K! 

Clicar em QUIZ 
 para iniciar um 
 novo exercício. 
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Começar um novo QUIZ 

1 - Título (Obrigatório) 

2 - Descrição (Obrigatório) 

3 - Tornar o Kahoot 

 Público ou Privado 

4 - Escolher a 

Língua 

5 - Escolher o tipo de 

audiência a que o 

exercício se destina. 

6 - Escolher uma imagem 

ilustrativa (opcional) 

7 - Continuar  
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Clicar  no sinal “+” para inserir a 1ª questão 

Inserir as questões no QUIZ. 
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1- Inserir questão 
     (Obrigatório) 

2- Definir tempo  

para responder 

Inserir as questões no QUIZ. 
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Inserir as questões no QUIZ. 

3 - Inserir 2 

      respostas, 

      pelo menos. 

 
        (Obrigatório) 

4 - Assinalar a resposta correta. 
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Inserir as questões no QUIZ. 
6 - Próxima pergunta. 

5 - Inserir imagem ou video 
        (Opcional) 
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Inserir as questões no QUIZ. 

Clicar  no sinal “+” para inserir uma nova questão questão 
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Inserir as questões no QUIZ. 

- Editar a questão 
 

- Duplicar a questão e depois fazer alterações 
 

- Apagar a questão 

- Alterar o tempo para cada resposta 
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Inserir as questões no QUIZ. 

  Aqui pode alterar a ordem das questões, 
  arrastando-as para o lugar pretendido 
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Inserir as questões no QUIZ. 

Depois de formular todas as questões,  
clique em SAVE para guardar o exercício  
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2 - Experimentar o 
jogo para detetar 
eventuais falhas. 

Antes de colocar o QUIZ à disposição dos alunos pode… 

1 - Corrigir ou alterar 
qualquer questão. 
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Finalmente pode… 

3 – Jogar  (Selecione PLAY IT.) 

4 – Partilhar. 
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No modo de teste pode ver o mesmo que os alunos verão nos seus dispositivos. 

Modo de teste  “Preview it”: 
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1 – Escolher as configurações do QUIZ. Modo de Jogo  “Play it”: 

Ver sempre o código do jogo 

Exibição de instruções 

Ordem aleatória das questões 

Ordem aleatória das respostas 

Reagrupamento de  jogadores 

Ativar “Bónus” extra 

Avanço automático das questões 

Autenticação em 2 passos 
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2 – Escolher o 
modo de jogo: 
“Classic” ou 
“Team” para  
 
JOGAR 

Modo de Jogo  “Play it”: 

“Classic”  - Jogo individual 
Cada aluno tem um 
dispositivo 

 “Team” -  Jogo por equipas. Um 
dispositivo por equipa. 
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Cada jogador deve aceder, através dos seus dispositivos móveis, a https://kahoot.it 
 

O código de jogo (Game PIN) aparece no cimo do ecrã 

Modo de Jogo  “Play it”: 

https://kahoot.it/
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Modo de Jogo  “Play it”: 

2 - O aluno deve introduzir  

    o nome (Nickname)  

1 - O aluno deve introduzir  

     o código (Game PIN)  
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Cada resposta está associada a uma figura/ cor. 
No dispositivo do jogador  aparecem apenas as figuras.  
As opções de respostas são projetadas para todo o grupo. 

Modo de Jogo  “Play it”: 
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No final do jogo, são mostrados: 
•  os vencedores,  
• os pontos obtidos  
• o número de respostas corretas. 
• o número de respostas incorretas 

Modo de Jogo  “Play it”: 
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No final, professor pode aceder aos resultados obtidos pelo grupo/ turma em cada 
QUIZ realizado . 
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Também pode descarregar os resultados (Excel)  
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Os resultados obtidos pelo grupo/ turma,  ficam disponíveis numa folha de Excel, 
detalhando  o n.º de respostas corretas/ incorretas, a percentagem obtida no teste, 
quais as questões em que falhou/ acertou. 
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O Kahoot permite a pesquisa por tema, autor, audiência, tipo de documento  

É possível duplicar um QUIZ já existente, que fica guardado na área pessoal.  
 
Podem acrescentar-se/ eliminar-se questões, substituir imagens, vídeos, alterar a 
ordem das perguntas, o tempo de resposta, … 
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Além do teste (QUIZ), pode criar: 

Questionário de opinião  
recolhe dados informativos  

Fórum de Discussão  
debate de um assunto, permitindo 
saber a percentagem de uma 
determinada opinião 

Ordenar 
permite ordenar elementos  
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Bom trabalho com o Kahoot! 


