Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

Tutorial

Adobe Spark
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

Aceda a pagina https://spark.adobe.com, escolha a opg¢do “Comece agora” (1),

selecione uma das opg¢oes (2) para criar uma conta.
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Bem-vindo(a) ao Adobe Spark

Continuar com o Google

Continuar com o Facebook

Cadastrar-se com emaill

Fazer logon com Adobe ID

Aluno ou professor?

# Fazer logon com conta escolar
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

- Escolha as op¢oes “+” (1) ou “Confira” (2) para comecar um novo projeto a partir
de um modelo existente.

Projetos Personalize seus designs

Impresslone a todos. Atualize @ ’gh‘
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Modelos criados por profissionais para elevar seu contetido a outro patamar. T
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

- Iniciar um projeto a partir de um modelo.

- Escolha o modelo pretendido (1) e depois “Criar a partir de” (2).
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

- Opcoes na area de trabalho: “+” Adicionar Texto, fotos, icones ou logos (1);
alterar o modelo escolhido (2), o design (3), as cores (4), a disposi¢cao dos
elementos (5) e o tamanho do trabalho (6).
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

- Selecione os elementos que pretende alterar (texto, imagem...) com um
“click” ou “duplo click” em cima dos mesmos.

Exemplo:
TEXTO (1)

- Um “click” permite
rodar a posicao do
texto.

- Duplo “click” permite
alterar o texto.

FORMA/ IMAGEM (2)

- Um “click” permite
rodar a posicao da
forma/ imagem.

- Duplo “click” permite
alterar a forma/
imagem.
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

- Quando terminar pode fazer o Download do seu trabalho (1) em diferentes
formatos para impressao ou ...
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© PNG
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Iniciar o download
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

- ... Compartilha-lo (2) de diferentes modos através da opcao Publicar (3).

- Também pode Convidar (4) alguém para editar o seu trabalho.

Com parti lhar
Facebook Twitter Classroom Emiail Link

Convite para “Minha publicacao”

exemplo.convite@emailcom

Convite para editar o meu documento,
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

Iniciar um projeto a partir de um modelo.

Escolha a opcao “Comecar do zero” (1) e de seguida o tipo de projeto/

tamanho que pretende realizar (2).
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

- De seguida, pode escolher as imagens para o seu projeto: a partir da
colecao apresentada (1), procurando por temas (2) ou usando as suas
proprias imagens (3).

| o 17

Escolher fotos
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

- Na etapa seguinte é apresentada uma sugestao de apresenta¢ao para o
trabalho. Se nao for do seu agrado pode editar o trabalho escolhendo as
opcoes do menu apresentadas anteriormente (1, 2, 3, 4, 5, 6).

Desfazer Refazer e ¥ Baixar ("1 Compartilhar

[_
r

I

]
m N
QOO0 D O O

L

[
—

|

T T

i

I l B REDE DE

AE Macedo de Cavaleiros | Biblioteca Escolar ~ AEMC I.I.I' s

B ESCOLARES



Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

No painel inicial pode gerir os seus projetos (1) ou personalizar o design

dos mesmos (2).
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Projetos  Personalize seus designs

Liberte seu potencial criativo

Modelos criados por profissionais para elevar seu contetido a outro patamar.

Seus projetos  Compartilhado com vocé

Minha publicagdo

Jo do

Projetos  Personalize seus designs
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Workshop Ferramentas digitais na sala de aula — Adobe Spark

Adobe Spark
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